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 Penelitian ini dilatarbelakangi dengan adanya penggunaan media pembelajaran 

digital seperti e-book, power point, microsoft office, mind mapping, dan Android 

semacamnya yang sering digunakan siswa untuk membantu pembelajaran. Maka 

diharapkan siswa memiliki kemampuan dalam literasi teknologi yang 

merupakan kemampuan berteknologi, mengelola informasi dan komunikasi 

dengan baik.  Penelitian ini bertujuan untuk mendapatkan data valid pengaruh 

penggunaan media pembelajaran terhadap kemampuan literasi teknologi siswa. 

Penelitian ini menggunakan metode deskriptif analitik korelasional. Teknik 

pengambilan sampelnya yaitu pendidik dengan menggunakan  metode simple 

random sampling.Hasil penelitian yaitu rxy didapatkan sebesar 0,708 yang 

terletak antara 0,70 - 0,90 berdasarkan pedoman, maka dinyatakan bahwa antara 

korelasi variabel x dan variabel y yaitu termasuk kuat/tinggi. Dengan itu siswa 

dapat lebih kreatif dan tertarik dalam proses pembelajaran  PAI karena dengan 

penggunaan media pembelajaran yang berbasis menggunakan media digital 

membantu siswa dalam penggunaan teknologi dan mengelola informasi dengan 

baik 
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 This research is motivated by the use of digital learning media such as e-books, 

power points, Microsoft Office, mind mapping, and the like Android which are 

often used by students to assist learning. So it is expected that students have the 

ability in technological literacy which is the ability to use technology, manage 

information and communicate well. This study aims to obtain valid data on the 

influence of the use of instructional media on students' technological literacy 

abilities. This study uses a correlational analytic descriptive method. The 

sampling technique is educators using the simple random sampling method. The 

results of the research are rxy obtained at 0.708 which lies between 0.70 - 0.90 

based on guidelines, it is stated that the correlation between variable x and 

variable y is strong/high. With that students can be more creative and interested 

in the PAI learning process because the use of learning media based on using 

digital media helps students use technology and manage information properly 
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1. PENDAHULUAN 

Seiring     dengan     perkembangan     ilmu pengetahuan     dan     teknologi     yang     terus 

berkembang pesat sekarang ini, akan membawa     dampak     kemajuan     diberbagai bidang  

kehidupan.  Agar  dapat  mengikuti  dan meningkatkan perkembangan ilmu pengetahuan dan 

teknologi tersebut diperlukan sumber  daya  manusia  yang  berkualitas.  Salah satunya    usaha    

menciptakan    sumber    daya manusia    yang    berkualitas    adalah    melalui pendidikan. 

Sudah  tidak  dapat  dipungkiri  lagi  bahwa penggunaan media digital tidak dapat dihindari 

lagi, hampir setiap sendi kehidupan manusia. Lembaga Pendidikan atau Guru yang teliti dan  

cermat  membaca  situasi seperti ini  maka  pasti akan   memanfaatkan   media   digital   sebagai 

salah satu media yang digunakan dalam proses pembelajaran. Dengan itu penggunaan media 

http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
mailto:nadazulfia1@gmail.com
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digital dapat dilakukan dengan keadaan jarak dekat bahkan jarak jauh-pun seperti penggunaan 

media pembelajaran berbasis digital pada saat pandemi sebelumnya.  

Kehadiran Teknologi pada hakikatnya bertujuan untuk meningkatkan peradaban kehidupan 

manusia. Dalam hal ini, semua aspek yang melingkupinya akan terdampak dari kehadiran 

Teknologi tersebut. Sebelum merambah bidang pendidikan, Teknologi juga telah mempengaruhi 

berbagai aspek dalam bidang dunia termasuk pendidikan, pengaplikasian teknologi ke dalam 

pendidikan dan pembelajaran merupakan salah satu bentuk inovasi. Inovasi dilakukan dengan 

tujuan untuk mengimbangi dan mengikuti perkembangan zaman.  

Pertimbangan lain yang melatarbelakanginya adalah faktor peserta didik yang telah jauh 

berbeda karakteristiknya jika dibandingkan dengan sebelumnya. Generasimilenial dan generasi Z 

merupakan pribadi unik dan berbeda yang harus ditangani secara unik pula dalam proses 

pendidikannya. siswa-siswa tidak lagi tertarik dengan proses pembelajaran yang berpusat pada 

guru (teacher centered). Mereka lebih tertarik dengan sesuatu hal yang baru dengan berorientasi 

pada proses penemuan dari mereka sendiri.  

Berdasalkan hasil Pra Observasi yang peneliti lakukan diSMKN 71 Jakarta,  penggunaan 

media belajar yang berbasis digital terutama E-Book dan semacamnya biasa digunakan sebagai 

alat bantu dalam  pembelajaran PAI, dan siswa menggunakan media berbasis digital tersebut 

dpada setiap dmateri dyang dsesuai d, dmateri dyang ddiberikan dmelalui dmedia dpembelajaran, 

dseperti penggunaan dmedia dsosial dberbentuk dPDF dataupun dGoogle dinternet, dseperti 

dyang dkita ketahui dbahwa dsannya dmedia dDigital dberangkutan ddengan dpenggunaan 

dTeknologi didalam kelas. Dengan itu yang berdasarkan permasalahan diatas peneliti tertarik 

untuk melakukan penelitian tentang Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Terhadap 

Kemampuan Literasi Teknologi Siswa.  

Menurut dHamdan dHusain dmedia dpembelajaran dberbasis ddigital dmerupakan dmedia 

dpembelajaran dyang dyang dbekerja ddengan ddata ddigital datau ddapat dmenghasilkan dsebuah dcitra 

ddigital dyang ddapat ddiolah, ddiakses, ddan ddidistribusikan dmenggunakan dperangkat ddigital. 

d(Hamdan, d2021 d: d3). Berdasarkan dpenjelasan ddiatas dpembelajaran ddilakukan dmenggunakan 

dsystem dteknologi ddimana dsistem dini ddapat dmenyampaikan dpenyampaian dyang defisien, ddan 

dmenjadi dlebih ddinamis dtanpa dterhalang druang ddan dwaktu ddan dmemudahkan dpembelajaran, dmedia 

dpembelajaran dberbasis ddigital ddapat dmenghasilkan dsebuah dcitra ddigital dyang ddiolah, ddiakses, ddan 

ddidistribusikan dmenggunakan dperangkat ddigital. 

Penggunaan dteknologi ddan dmedia dpembelajaran dharus dmempertimbangkan daspek dkemudahan 

ddalam dpenggunaan, dketerjangkauan dbiaya, dkeamanan dsiswa ddalam dmenggunakannya, ddan 

dkepatuhan dterhadap dhak dcipta. D 

a. Buku ddigital d(e-book) 

Buku ddigital datau dyang dsering ddidengar de-book dmerupakan dbuku dyang ddisuguhkan dbukan 

ddalam dbentuk dfisik datau dcetak dmelainkan delektronik dyang dbiasa ddiakses ddalam dwebside 

dtertentu dbaik dgratis dmaupun dberbayar, dyang dsering dditemukan ddalam dwebside dialah de-book 

dyang dberbentuk dPDF. d(Deepublishstore, dhttps://deepublishstore.com/pengertian-buku-

digital/. dhtml, dakses d12 dDesember d2022) 

b. Power dPoint d 

Microsoft dPower dPoint dmerupakan dsalah dsatu djenis dprogram dyang dada ddi dkonputer, d 

dprogram dini ddikembangkan duntuk dmembntu ddalam dpresentasi ddan dprogram dini ddikembangkan 

doleh dMicrosoft doffice, dsesuai ddengan dperkembangan dzaman, dprogram dini dtidak dhanya dada ddi 

dplatform dwindows dsaja dmelainkan djuga ddi dAndroid. d(litalia, 

dhttps://www.jurnalponsel.com/pengertian-microsoft-powerpoint/. dhtml d) 

Semakin dberkembangnya dzaman dinovasi ddan dkreativitas dpada dmedia dpembelajaran ddapat 

dmempengaruhi dproses dbelajar dsiswa, dpenggunaan dpower dpoint ddapan dmembantu ddalam 

dpenyampaian ddan dpresentasi dpembelajaran dguru ddan dpeserta ddidik, dkarena dpower dpoint ddapat 

dmenyampaikan dmateri ddengan danimasi dataupun dgambar dyang dunik duntuk dmemudahkan ddalam 

dpemahaman dsiswa. d 

https://www.jurnalponsel.com/pengertian-microsoft-powerpoint/
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c. Mind dMap 

Mind dmapping ddapat ddimaknai ddari ddua dkata dtersebut, dyakni dmind ddan dmapping dyang 

dbersal ddari dBahasa dinggris dyang darinyapeta dkonsep, dhal dini ddigunakan dagar dmemudahkan 

ddalam dmemahami dsubuah dkonsep dyang dtertuang ddalam dmind dmapping ddimana dpoin dpenting 

dtercantum ddalam dpenulisan dmind dmapping dadalah dkeberadaan dtema dbesar ddan dcabang-

cabang, dpenggunaan dmind dmapping ddapat ddibentuk djuga ddengan dsentuhan dsentuhan dkreatifitas 

dseni dagar dpembaca dlebih dmenarik ddan dmemahami. d(jurnal denterpriner, 

dhttps://www.jurnal.id/id/blog/mind-mapping-pengertian-jenis-dan-contoh/) 

d. Jaringan dcomputer datau dinternet d 

Sekarang dJaringan dinternet ddapat ddikatakan ddigunakan dhampir ddiseluruh dtempat ddidunia 

dini ddan ddapat ddikatakan djuga dsudah dmenjadi dsumber dpokok dmanusia dTak ddapat ddipungkiri dlagi 

dbahwa dalat delektronik dseperti dHP, dLaptop, dataupun dKomputer dmemrlukan dinternet duntuk 

dmenjalankan dbeberapa daplikasi ddi ddalamnya.hal dini dmerupakan dsalah dsatu dpemanfaatan 

dinternet ddalam dhal dbelajar dmengajar ddalah dsistem dDaring d(dalam djaringan).(Tafhim dNur, d2021 

dhttps://retizen.republika.co.id/posts/10946/internet-dalam-pembelajaran). d 

e. Android 

Pada ddasarnya dmedia dpembelajaran dberbasis daplikasi dandroid dadalah dsuatu dpruduk 

dmedia dpembelajaran dberbentuk dsebuah daplikasi dyang ddapat ddiunduh datau ddownload ddi 

dsmartphone dberbasis dandroid. dAplikasi dandroid dmerupakan dsuatu dmedia dyang dtergolong 

ddalam dmedia dpembelajaran dbentuk delektronik, dkarena dproduk daplikasi dandroid dtersebut 

ddijalankan dpada dsmartphone ddan dgadget dbersistem doperasi dandroid. dPenggunaan dandroid 

dsebagai dmedia dpembelajaran dadalah dsesuatu dyang dmenarik ddan dbaru ddalam ddunia dpendidikan, 

dmedia dandroid dtelah dmemberikan dwarna dbaru ddalam dperkembangan ddalam dmedia 

dpembelajaran. d( dOktiana d: d2021, 

dhttps://www.kompasiana.com/oktianaparamasanti7742/60f8eac67aa978739623d502/pengg

unaan-media-pembelajaran-aplikasi-berbasis-android-di-masa-pandemi d) d 

pembelajaran ddigital dpada ddasarnya dmemiliki dtiga dfungsi ddalam dproses dpembelajaran, 

dtiga dfungsi dtersebut dadalah dsebagai dsuplemen d(tambahan), dkomplemen d(pelengkap), ddan 

dsubstitusi d(pengganti).  dMedia dPembelajaran dberbasis ddigital ddapat dmenjadi dalat dyang 

ddigunakan doleh dguru duntuk dmenawarkan dkonten dinstruksional dkepada dsiswa dmereka. 

dSedangkan dstruktur dbahan dajar ddan dmetode dpenyampaiannya ddiatur doleh dteknik dpembelajaran 

dyang dsesuai ddengan dkebutuhan dataupun ddengan dfungsi dtersebut. dSelain ditu, dhasil dbelajar 

ddiukur dsecara defektif ddan defisien duntuk dmemastikan dbakat dsiswa ddan dminat dtopik dyang 

ddisampaikan. 

Literasi dialah dsebuah dkonsep dyang dmemiliki dmakna dyang dkompleks ddan ddinamis dyang 

ddidefinisikan ddengan dberagam dcara ddan dsudut dpandang, dmenurut dUNESCO dliterasi 

dmerupakan dketerampilan dyang dnyata dseperti dketerampilan dkognitif dmembaca, ddan dmenulis 

dyang dterlepas ddi dmana d dketerampilan ditu ddiperoleh ddari dsiapa dserta dbagaimana ddiperolehnya. 

d(by dLiterasi dPublik, d2017, dhttps://www.literasipublik.com/pengertian-literasi d). Menurut 

dMaryland dTechnology dEducation dState dCurriculum, dliterasi dteknologi dmerupakan 

dkemampuan duntuk dmenggunakan, dmemahami, dmengatur ddan dmenilai dsuatu dinovasiyang 

dmelibatkan dproses ddan dilmu dpengetahuan duntuk dmemecahkan dmasalah ddan dmemperluas 

dkemampuan dseseorang. d(yudik, d: d1, dhttps://id.scribd.com/doc/135917368/Definisi-Literasi-

Teknologi d).  

Literasi dmerupakan dkemampuan ddalam dpenggunaan ddan dpemanfaatan dterhadap dmedia 

dyang dbaru, dseperi dmedia dInternet dyang dberfungsi duntuk dmenyebarkan, ddan 

dmengkomunikasikan dsecara defektif. dLitterasi dini djuga ddi dmaknai dsebagai dkemampuan duntuk 

dmemahami, dmenguasai, ddan dmemanfaatkan d dLiterasi dini ddiartikan dsebagai dkemampuan 

ddalam dmenggunakan d ddan d dmemanfaatkan d dmedia d dbaruseperti d dinternet d 

duntukmengakses,konten dmedia dmassa. d(Abdul dLatif, dJurnalJurnal dEdukasi ddan dTeknologi 

dPembelajaran, d dVolume d1, dNo. d2 dJuni d2020 d: d d107-115). 

https://www.jurnal.id/id/blog/mind-mapping-pengertian-jenis-dan-contoh/
https://www.kompasiana.com/oktianaparamasanti7742/60f8eac67aa978739623d502/penggunaan-media-pembelajaran-aplikasi-berbasis-android-di-masa-pandemi
https://www.kompasiana.com/oktianaparamasanti7742/60f8eac67aa978739623d502/penggunaan-media-pembelajaran-aplikasi-berbasis-android-di-masa-pandemi
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Berdasarkan dpemahaman ddiatas dbahwasannya dlitterasi ddi dmaknai dsebagai dkemampuan 

duntuk dmemahami, dmenguasai, ddan dmemanfaatkan d dsuatu dkemampuan dpada dteknologi dseperti 

dpenggunaan dsoftwear, dhardwear, ddan dmemanfaatkan dinformasi ddengan dbaik, ddan dliterasi dini 

djuga ddapat ddiartikan dsebagai dkemampuan ddalam dmenggunakan d ddan d dmemanfaatkan d dmedia d 

dbarus dseperti d dinternet d duntuk dmengakses, dkonten dmedia dmassa. 

a. Perangkat hardwear 

Di dera dperkembangan d dteknologi, d dkomunikasi d ddan d dinformasi d dyang d dsemakin d dpesat, d 

dpembelajaran d ddapat ddipermudah ddengan dpenggunaan dteknologi ddalam dproses dtersebut. 

dDalam dperubahan ddari dmasa dke dmasa dakan dpemahaman dtentang dteknologi dyang dberkembang, 

ddengan dkata dlain ddapat ddijelaskan dbahwa dteknologi dialah dperkembangan dsuatu dproduk, 

dkedisiplinan dprosedur-prosedur, dalat-alat ddan dTeknik-teknik dyang ddisatukan duntuk dmembuat 

dsuatu dinovasi dbaru. dKehadiran dTeknologi dterutama dkomputer ddimasyarakat dyang dterus d 

dmeningkat, dtentu dharus ddidukung ddengan dpengetahuan ddelam dhal dperawatan ddibidang 

dhardware, dsupaya ddapat ddipastikan dumur dkomputer dmenjadi dpanjang. dKesalahan dkecil, 

ddapat dkerusakan dpada dkomputer dakan dselalu dmenghambat ddan dmenunda dpekerjaan dyang 

dharus dsegera ddiselesaikan, dmaka ddibutuhkan dskill ddan dpengetahuan duntuk dpenanganan dtahap 

dpertama dsetiap dapa dyang dterjadi dpada dkomputer dyang dsedang ddigunakan. d(Muhammad dM.M, 

dRobi dD.R, dHerman dR, djurnal dPengabdian dkepada dMasyarakat dBerbasis dTeknologi dVol d1 dNo 

d1 d2021 d: d1-3) 

b.  Perangkat softwear 

Menurut Deni (2012) dSoftwear dmerupakan dkumpulan dprogram dyang ddigunakan 

dnuntuk dmenjalankan daplikasi dtertentu dpada dcomputer, dsedangkan dprogram 

dmerupakan dkumpulan dperintah dcomputer dyang dtersusun, d(Deni d2012:81) dmesin 

dcomputer dtidak dakan ddapat ddigunakan dapabila dtidak dadanya dperangkat dlunak 

dpada dcomputer.  

dpenggunaan dperangkat dlunak dini ddapat dmembantu dpekerjaan dyang dberpengaruh dpada 

dkegiatan dbelajar dmengajar dseperti dmembaca, dmenulis, dbahkan dmempresentasikan dmateri 

ddengan dpenggunaan dperangkat dlunak daplikasi dini, ddibawah dini dyang dmerupakan daplikasi 

dyang dmembantu dpada dpembelajaran seperti browser mencari journal, e-book, dan bebrapa 

informasi semacamnya, dan powerpoint untuk presentasi 

c. Penggunaan informasi 

Menurut dPutra dInformasi dmerupakan dsekumpulan ddata datau dfakta dyang dtelah ddiproses 

ddan ddiolah, dsehingga dmenghasilkan dsesuatu dyang dbisa ddipahami ddan dmemberikan dmanfaat 

dbagi dpenerimanya. dData ddan dfakta dadalah d“bahan dbaku” dinformasi, dtetapi dtidak dsemuanya 

ddapat ddiolah dmenjadi dinformasi. d(Putra, dhttps://salamadian.com/pengertian-informasi/, 

ddiakses dpada d9 dFebuari d2020) 

Berdasarkan dpemahaman ddiatas dinformasi dmerupakan dsejumlah ddata dyang dyang dsudah 

ddiolah datau ddiproses dmelalui dpengelolaan ddata dpada dpenguji dkevalidan dsebuah ddata ddan ddata 

dtersebut ddapat ddigunakan dsebagai dinformasi dyang dtergantung dpada dkebutuhan dmasing-

masing, ddengan ditu dinformasi ddapat dberguna duntuk ddigunakan, ciri-ciri dpada dinformasi 

ialahdmencerminkan dkeadaan dyang dsebenarnya, harus dtersedia datau dada dpada dsaat dinformasi 

ddibutuhkan, sesuai ddengan dkebutuhan dinvormasi ddiberbagai dtingkat dan informasi dyang 

ddiberikan dsecara dlengkap. 

d. Penggunaan internet  

Muhammad dAbror dmengatakan dbahwa d“Internet dberasal ddari dkata 

dInterconnection dNetworking, dyang dartinya dkoneksi datau dhubungan dantara dberbagai 

dmacam dkomputer ddengan dberbagai dmacam dtype ddan djenisnya” d( dAbror dM, 

dhttps://www.ayoksinau.com/pengertian-internet/ ddiakses dpada d24 dFebruari d2023), 

dInternet dadalah dsuatu djaringan dkomputer dyang dsatu ddengan dyang dlain dsaling 

dterhubung duntuk dkeperluan dkomunikasi ddan dinformasi. dSebuah dkomputer ddalam 

dsatu djaringan dinternet ddapat dberada ddi dmana dsaja datau dbahkan ddi dseluruh 
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dIndonesia. dAdanya dinternet dmemudahkan dpeserta ddidik duntuk dmengakses dkepada 

dsumber dinformasi dyang dmulai dtersedia dbanyak ddan dmembantu dpeserta ddidik duntuk 

dmendapatkan dinformasi dsebanyakbanyaknya duntuk dkeperluan dpengembangan dbagi 

ddiri dsendiri. Akses dke dpakar dInternet dboleh ddikatakan dtelah dmenghilang dbatas 

dantara druang ddan dwaktu dsehingga dmemungkinkan dseorang dpeserta ddidik d duntuk 

dmencari dinformasi ddari ddengan dseorang dpakar datau dahli dmembantu ddalam 

dpengembangan ddaya datau dkemampuan dberpikir dkritis. 

dpenggunaan dinternet dsangat dberpengaruh dpada dkemampuan dbahkan dkebiasaan dpeserta 

ddidik, dKetika dpembelajaran dberlangsung ddan dpenggunaan dinternet dpada dsiswa dharus 

ddiperhatikan, ddikhawatirkan dsiswa dtidak dmembuka dwebside dataupu daplikasi dyang 

ddiperintahkan doleh dguru dtersebut. dPenggunaan dinternet dtidak dhanya ddiawasi doleh dguru 

ddirumahpun dharus dtetap ddiawasi, dapalagi dpada dpeserta ddidik dyang dbelum dbisa dmengolah 

dinformasi dmana dyang dberdampak dpositif ddan dyang dberdampak dnegative. 

Menurut dSutiono dDampak dPositif dpada dpenggunaan dteknologi dialah d(1) darus dinformasi 

dsaat dini dmenjadi dsangat dcepat, d(2) dMempermudah dakses dterhadap dinformasi dterbaru, d(3) 

dmenambah drelasi dantar dindividu. dmembantu dindividu ddalam dmencari dinformasi, d(4) dmedia 

dhiburan, d(5) dSharing ddan dberbagi dfile, ddan d(6) dmateri dpelajaran ddan dsegala dhal dyang 

dberhubungan ddengan dpendidikan dakan dmenjadi dlebih dmudah duntuk ddiakses ddan ddiperoleh. 

dDengan ditu dpembelajaran dakan dlebih defektif. d 

Adapun dampak positif penggunaan internetdialah d(1) darus dinformasi dsaat dini dmenjadi 

dsangat dcepat, d(2) dMempermudah dakses dterhadap dinformasi dterbaru, d(3) dmenambah drelasi 

dantar dindividu. dmembantu dindividu ddalam dmencari dinformasi, d(4) dmedia dhiburan, d(5) 

dSharing ddan dberbagi dfile, ddan d(6) dmateri dpelajaran ddan dsegala dhal dyang dberhubungan ddengan 

dpendidikan dakan dmenjadi dlebih dmudah duntuk ddiakses ddan ddiperoleh. dDengan ditu 

dpembelajaran dakan dlebih defektif. d(Sutiono, dhttps://dosenit.com/kuliah-it/teknologi-

informasi/dampak-positif-dan-negatif-penggunaan-teknologi-informasi-dan-komunikasi 

 

2. METODE PENELITIAN 

Penelitian dini dmerupakan dpenelitian dkuantitatif ddengan dmenggunakan ddekatan dDeskriptif 

dAnalitik dkorelasional, dyaitu dmenyatukan dantara dvariable dX ddengan dY. dDalam dpengumpulan dakan 

ddilakukan ddalam dwaktu dyang dsama ddan ddari dberbagai dsumber dinformasi ddata-data dyang 

ddikumpulkan dakan ddilakukan dsejujur-jujurnya dtanpa dditambah datau ddikurangi dserta dapa dadanya 

dsesuai ddengan dfaktanya dyang dberkaitan ddengan dkedua dvariable dtersebut. dyang dakan dditeliti. 

dKeseluruhan dpeserta ddidik ddisekolah dSMKN d71 dJakarta dTimur ddengan djumlah d212 dpeserta ddidik 

dkelas d11. 

 dUntuk dmendapatkan ddata-data ddiperlukan dadanya ddalam dpengumpulan dteknik ddata dagar 

dmempermudah ddalam dmemperoleh ddata, dketerangan dataupun dinformasi ddalam dpenelitian, ddengan 

dini dpeneliti ddalam dteknik dpengumpulan ddata dmenggunakan dcara dsebagai dberikut: 

1. Observasi d(Pengamatan) 

Observasi dyang ddilakukan dpeneliti dadalah ddengan dcara dmengamati dmodel dpembelajaran 

dyang ddipakai doleh dpendidik ddalam dpembelajaran dpai. dObservasi ddigunakan duntuk 

dmengumpulkan ddata dsecara dobjektif djika ddilakukan dpengamatan dsecara dlangsung ddan ddengan 

dmengamati ddata dsecara dlangsung dakan dmemudahkan dpeneliti ddalam dmenganalisis. dObservasi 

dini ddilakukan ddi dSMKN d71 dJakarta 

2. Kuesinoner d(Angket) 

Kuesioner datau dbiasa ddikenal ddengan dsebutan dangket. dTekni dini dditunjukkan duntuk 

dpengumpulan ddata ddengan dcara dmembuat dpertanyaan-pertanyaan dyang dberkaitan ddengan 

dvariabel dkemudian dakan ddijawab doleh dresponden. dpeneliti dmenggunakan dpengukuran dSkala 

dLikert dyaitu ddalam dbentuk dbobot ditemnya dsangat dsetuju d(SS), dsetuju d(S), dkurang dsetuju d(KS), 

dtidak dsetuju d(TS), dsangat dtidak dsetuju d(STS). 

3. Wawancara d 
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Wawancara datau dinterview ddikakukan dterhadap dbeberapa dsiswa duntuk dmemastikanadanya 

dketerkaitan dantara dpenggunaan dmedia dpembelajaran ddengan dkemampuan dliterasi dteknik dsiswa 

ddiSMKN d71 dJakarta  

4. Dokumentasi d 

Bahan-bahan dyang ddapat ddi ddokumentasikan dbaik dsecara dtertulis dmaupun dtidak dtertulis 

dyang dberbentuk dobservasi, dhasil dangket, ddan djuga dfoto-foto ddokumentasi ddi dSMKN d71 

dJakarta. 

3. HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

3.1.Hasil Penelitian 

Dalam dmenganalisis ddata dpengaruh dmodel dpembelajaran dterhadap dkemampuan dliterasi 

dteknologi dsiswa ddi dSMKN d71 dJakarta dTimur, dpeneliti dmengajukan dsebuah dpernyataan datau 

dangket dkepada d37 dpeserta ddidik dsebanyak d20 ditem dpertanyaan dVariabel dX d(Model 

dPembelajaran) 
Dalam dpemberian dbobot dnilai dterhadap ditem-item dpada dangket, dpeneliti dmenggunakan dperaturan 

dbobot dpada dpengukuran dskala dlikert. dUntuk dbobot ditem dpositif dsangat dsetuju d= d5, dsetuju d= d4, dkurang 

dsetuju d= d3, dtidak dsetuju d= d2, ddan dsangat dtidak dsetuju d= d1, dsedangkan duntuk dbobot ditem dnegatif dyang 

ddiberikan dsangat dsetuju d= d1, dsetuju d= d2, dkurang dsetuju d= d3, dtidak dsetuju d= d4, ddan dsangat dtidak dsetuju d= 

d5. 

Data-data dmengenai dpengaruh dpenggunaan dmedia dpembelajaran dterhadap dkemampuan dliterasi 

dsiswa ddiambil ddari dhasil djawaban dangket dvariabel dX d(media dpembelajaran) dyang ddiberikan dkepada 

dpeserta ddidik dkelas dXI dsebagai dsampel ddi dSMKN d71 dJakarta dyang dpeneliti dsebarkan dpada dhari dKamis, d6 

dApril d2022. ddan ddata dvariabel dY ddiambil ddari dhasil ddari djawaban dangket dserta djawaban dwawancara 

dpada dsiswa dkelas dXI dSMKN d71 dJakarta dtahun dajaran d2022/202 
 

Tabel 3.1 

Variabel dX ddan dY 

 

 

 

 

 

 

 

 

Berdasarkan dtabel ddi datas, dpeneliti dmenganalisis ddata dpengaruh dpenggunan dmedia dpembelajaran 

dterhadap dkemampuan dliterasi dtekologi dsiswa ddi dSMKN d71 dJakarta, dpeneliti dmenggunakan ddata dyang 

dterdapat ddi datas. dKemudian duntuk dmembuat dtabel ddistribusi dfrekuensi, dpeneliti dmenggunakan 

dlangkah-langkah dsebagai dberikut d: 

No. Var. dX Var. dY No. Var.X Var.Y 

4 70 70 21 68 70 

5 67 64 22 69 60 

6 63 64 23 70 61 

7 65 62 24 72 67 

8 64 57 25 65 61 

9 67 62 26 70 58 

10 69 67 27 67 58 

11 69 64 28 75 65 

12 77 74 29 83 82 

13 64 63 30 73 67 

14 68 64 31 71 59 

15 67 66 32 75 70 

16 71 75 33 70 66 

17 62 60 34 67 65 

18 67 63 35 70 64 

19 65 62 36 65 62 

20 78 70 37 62 60 

   JUMLAH d 2545 2381 
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Langkah d1 d: dMencari dSkor dTerbesar d(H) ddan dSkor dTerkecil d(L) ddari dvariabel dX ddan 

dY. 
 

 

 

Langkah 

dke-2 d: 

dMencari 

dRentang dKelas d( dR d) d 

Score dtertinggi ddikurangi dscore dterendah dvariabel dX d= d83 d– d62 d= d21 

Score dtertinggi ddikurangi dscore dterendah dvariabel dY d= d82 d– d57 d= d25 

Langkah dKe-3 d: dmencari dbanyaknya dkelas dInterval d(BK) dVariabel dX ddan dY 

 

 

 

 

 

 

 

 

Langkah dke-4 d: dmencari dpanjag dkelas dinterval d( di d) 
Panjang dkelas dInterval dVariabel dX d= R = d3,5 Dibulatkan d(4) 

 BK   

Panjang dkelas dInterval dVariabel dY d= R =4,166666667 d Dibulatkan d(4) 

 BK   

Langkah d5 d: dMembuat dTabel dDistribusi dFrekuensi dVariabel dX ddan dY 

Tabel 3.2 dDistribusi dFrekuensi dVariabel dX d d(Penggunaan dMedia dBelajar d) 

 

 

 

 

 

 

 

Sumber d: 

dHasil 

dAngket 

dVariabel dX 

d(penggunaan 

dmedia dpembelajaran) 

 

Berdasarkan dtabel ddi datas dskor dyang dmemiliki dfrekuensi dtertinggi dberada dpada 

dinterval d66-69 ddengan dnilai dtengah d67,5 dsebanyak d12 dresponden. dFrekuensi dterendah 

dberada dpada dinterval d78-81 ddengan dnilai dtengah d79,5 dsebanyak d1 dresponden ddan dinterval 

d82-83 ddengan dnilai dtengah d82,5 dsebanyak d1 dresponden. dBerdasarkan dtabel ddi datas, dmaka 

dpeneliti dmembuat dgrafik dhistogram dfrekuensi dinterval ddari dsetiap dkelas dinterval ddi datas 

dsebagai dberikut d: 

Grafik d1 dHistrogram dfrekuensiVaribel dX d( dMedia dPembelaran d) 

- N Minimum Maximum 

Variabel dX 37 83 62 

Variabel dY 37 82 57 

BK = d1 d+ d3.3 dlog dn 

 = d1 d+ d3.3 dlog d57 

 =1 d+ d(3.3) d(1.568202) 

 6,175065689 ddibulatkan d(6) 

No Kelas dInterval F Nilai dTengah Nilai dNyata 

1 62 d- d65 10 63,5 61,5-64,5 

2 66 d- d69 12 67,5 65,5-68,5 

3 70 d- d73 10 71,5 69,5-69,5 

4 74 d- d77 3 75,5 73,5-76,5 

5 78 d- d81 1 79,5 77,5-80,5 

6 82 d- d83 1 82,5 81,5-82,5 

JUMLAH  37   
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Berdasarkan dgrafik ddi datas dmenggambarkan dbahwa dpengisian dangket dpada dvariabel dX d( dMedia 

dPembelajaran d) dterlihat dskor dyang dmemiliki dfrekuensi dtertinggi dberada dpada dkisaran dangka d66 d- d69 

dsebanyak d12. dFrekuensi dterendah dberada dpada dinterval d78-81sebanyak d1 dresponden ddan dinterval d82-

83 dsebanyak d1 dresponden. d 

Grafik d2 d dDistribusi dFrekuensi dVariabel dY d( dLiterasi dTeknologi d) 

 
Berdasarkan dgrafik ddi datas dmenggambarkan dbahwa dpengisian dangket dpada dvariabel dX d(Literasi 

dTeknologi) dterlihat dskor dyang dmemiliki dfrekuensi dtertinggi dberada dpada dkisaran dangka d61-64 

dsebanyak d14 dresponden ddan dfrekuensi dterendah dberada dpada dkisaran dangka d77-82 dsebanyak d1 

dresponden. 

Tabel 3.3d 

Distribusi dFrekuensi dVariabel dY d(Literasi dTeknologi) 

Langkah d6 d: dMencari dRata-Rata d(Mean) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tabel 3.4 dJumlah dVariabel dX ddan dY 

NO KELAS dINTERVAL FREKUENSI 

NILAI 

dTENGAH 

1 57 60 9 58,5 

2 61 64 14 62,5 

3 65 68 7 66,5 

4 69 72 4 70,5 

5 73 76 2 74,5 

6 77 82 1 79,5 

 JUMLAH 37  

N = 37 

∑X = 2545 

∑Y = 2381 

∑X2 = 175835 
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Dari d data d tabel d di d atas d dapat d diketahui d nilai d rata-rata d dari d dua d variabel d di d atas ddengan 

drumus dsebagai dberikut d: 

 

 

Langkah d7 d: dMencari dAngka 

dIndeks dKorelasi dantara 

dVariabel dX ddan dY 

 

rxy d = n.∑XY d- d(∑X.∑Y) 

√[n.∑X2
 d- d(∑X)2] d[n.∑Y2

 d- d(∑Y)2] 

 

rxy d = d d d d d d d d d d d37 dx d164407 d- d(2545.2381) 

 d d d d d d d d d d√[37.175835 d- d(2545)] d[37.154245 d- d(2381)2] 

rxy d = 6083059 d- d6059645 

√[6505895 d- d6477025] d[5707065- d5669161] 

rxy d = 23414 

[28870] d[37904] 

rxy d =    1094288480 

33080,03 

rxy d = d0,707798602  d d(0,707798) 

 
Berdasarkan dperhitungan ddi datas dmaka ddapat ddiketahui dhasil dkorelasi d antara dvariabel dX d(Media 

dPembelajaran) ddengan dvariabel dY d(Kemampuan dLiterasi dTeknologi dSiswa) dsebesar d0,707798 datau 

d70,78%. dArtinya dbahwa dterdapat dpengaruh ddalam dpenggunaan dmedia dbelajar dterhadap dkemampuan 

dLiterasi dTeknologi dsiswa. Perhitungan ddi datas dmerupakan ddata danalisis dmenggunakan dkorelasi 

dpearson dproduct dmoment dyakni duntuk djenis dstatistik dparametrik. dKemudian dpenulis dakan 

dmembandingkan dhasil dperhitungan dtersebut ddengan dmenggunakan dSPSS dversi d25 ddengan dhasil 

dsebagai dberikut d: 

      

      Tabel 3.5 dNilai dRata-Rata dVariabel dX ddan dVariabel dY 

 

 
 

 

 

 

 

Berdasarkan dperhitungan dmenggunakan dSPSS dversi d25 dpada dtabel ddi datas dmenghasilkan dnilai 

drata-rata dyang dsama dpersis ddengan dperhitungan dstatistika dparametik dsebelumnya dpada dlangkah d6, yaitu 

dnilai drata-rata dvariabel dX dsebesar d68,78 ddan dnilai drata-rata dvariabel dY dsebesar d64,35. 

Tabel 3.6 dAnalisis dKorelasi dVariabel dX dterhadap dVariabel dY 

∑Y2  = 154245 

 = 164407 

Variabel dX  d d d dX/n 68,78378378 

Variabel dy  d d dY/n 64,35135135 

Descriptive dStatistics 

 Mean Std. dDeviation N 

Media dPembelajaran 68.7838 4.65555 37 

Literasi dTeknologi 64.3514 5.33446 37 

Model dSummary 

Model R R dSquare 

Adjusted dR 

dSquare Std. dError dof dthe dEstimate 
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1. R ddisebut djuga ddengan dKoefisien dKorelasi 

Nilai dR dmenerangkan dtingkat dhubungan dvariabel dindependent dX d( dPenggunaan dMedia 

dPembelajaran d) dterhadap dvariabel ddependent dY d( dKemampuan dLiterasi dTeknologi d). 

dBerdasarkan dtabel ddi datas ddapat ddiketahui dnilai dkoefisien dkorelasi dsebesar d0,708. d dHasil dini 

dsesuai ddengan dperhitungan dstatistik dparametrik dyang ddapat ddilihat d pada dlangkah d7. dBerarti 

dpengaruh dpenggunaan dmedia dpembelajaran dterhadap dkemampuan dliterasi dteknologi 

dsebesar d0,708 datau d70,8%. 

2. R dSquare disebut dKoefisien dDeterminasi 

Koefisien ddeterminasi dmenerangkan dseberapa dbesar dvariasi dvariabel dY dyang 

ddisebabkan doleh dvariabel dX. dDari dtabel ddi datas ddapat ddilihat dnilai dR dsquare d(R2) dsebesar 

d0,501. dNilai dkoefisien ddeterminasi ddapat ddihasilkan ddengan dmengkuadratkan dnilai 

dkorelasi, dsebagaimana ddapat ddiketahui dbahwa dnilai dkorelasi dvariabel dX d terhadap dvariabel 

dY dadalah d0,708, dmaka dnilai dkoefisien ddeterminasi dadalah d0,7082 d= d0,501 datau d50,1 d%. 

Hal dini dberarti dbahwa dvariasi dyang dterjadi ddalam dpeserta d didik d 5 0 , 1 % d disebabkan 

d oleh dpenggunaan dmedia dpembelajaran ddan dsisanya d49,9% d(100% d- d50,1%) ddipengaruhi 

doleh dvariabel dlain dyang dtidak ddigunakan ddalam dpenelitian dini. dAtau ddengan dkata dlain 

dbesarnya dpengaruh dpenggunaan dmedia dpembelajaran dterhadap dkemampuan dliterasi 

dteknologi dsebesar d50,1 d%. dAdapun dsisanya dyaitu d49,9 d% dmerupakan dfaktor-faktor dlain 

dyang dmempengaruhi dkemampuan dliterasi dteknologi. 

Tabel 3.7 dHasil dAnalisis dKorelasi dVariabel dX dterhadap dVariabel dY 

 

Berdasarkan dhasil doutput ddi datas ddapat ddiketahui dbahwa dnilai dkorelasi dyang ddihasilkan 

dadalah dsebesar d0,708 datau d70,8%. dHal dini dmenunjukan dbahwa dterdapat dPengaruh 

dPenggunaan dMedia dPembelajaran dterhadap dKemampuan dLiterasi dTeknologi dSiswa. dHal dini 

ddiperkuat doleh dnilai dkoefisien dkorelasi dyakni dsebesar d70,8%. dArtinya dterdapat dpengaruh 

dPenggunaan  dMedia dBelajar dTerhadap  dKemampuan  dLiterasi  dTeknologi  dSiswa.  d 

Tabel 3.8 dAngka dIndeks dKorelasi dProduct dMoment 

1 .708a .501 .487 3.33540 

a. dPredictors: d(Constant), dLITERASI dTEKNOLOGI 

Correlations 

 
LITERASI 

dTEKNOLOGI 

MEDIA 

dBELAJAR 

LITERASI dTEKNOLOGI Pearson dCorrelation 1 .708** 

Sig. d(2-tailed)  .000 

N 37 37 

MEDIA dBELAJAR Pearson dCorrelation .708** 1 

Sig. d(2-tailed) .000  
N 37 37 

**. dCorrelation dis dsignificant dat dthe d0.01 dlevel d(2-tailed). 

Besarnya d“r” 

Produck dMoment 

Interpretasi 

0,00 d– d0,20 Antara dvariabel dX ddan dY dmemang dterdapat dkorelasi, dakan 

dtetapi dkorelasi ditu dsangat dlemah datau dsangat drendah, dsehingga 

dkorelasi ditu ddiabaikan d(dianggap dtidak dada dkorelasi dantara 

dvariabel dX ddan dvariabel dY). 
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Dari dperhitungan ddi datas dtelah dberhasil ddiperoleh drxy dsebesar d0,708. dJika ddiperhatikan, 

dmaka dangka dindeks dkorelasi dyang dtelah dpeneliti dperoleh ditu dbertanda dpositif. d Ini dberarti 

d korelasi d antara d variabel d X d ( dMedia dPembelajaran d) ddan dvariabel dY d(Kemampuan dLiterasi 

dTeknologi d) dada dpengaruh dPenggunaan dMedia dPembelajaran dTerhadap dKemampuan 

dLiterasi dSiswa. 

Artinya dpenggunaan dmedia dpembelajaran dberpengaruh dterhadap dkemampuan dLiterasi 

dTeknologi dSiswa dapabila ddilihat drxy dyang ddiperoleh dyaitu d0,708 dternyata dterletak dantara 

d0,70 d- d0,90 dberdasarkan dpedoman dyang dterdapat dpada dtabel. dSehingga ddapat ddinyatakan 

dbahwa dantara dkorelasi dvariabel dX ddan dvariabel dY dadalah dkorelasi dyang dtergolong dkuat ddan 

dtinggi 

1. Memberikan dinterpretasi dterhadap dangka dindeks dkorelasi d“r” dproduct dmoment, 

ddengan djalan dmelihat dpada dtabel dnilai d“r” dproduct dmoment. dUntuk dmelihat 

dpengaruh d ddua dvariabel, dmaka dpenelitian dmerumuskan dhipotesis dalternative d(Ha) 

ddan dhipotesis dnihil d(Ho), dhipotesis dnya dsebagai dberikut d: 

a) Hipotesis d Alternatif d (Ha) d : d diduga d terdapat d pengaruh dpenggunaan dmedia 

dpembelajaran dterhadap dliterasi dteknologi dsiswa d  

b) Hipotesis d Nihil d (Ho) d: d diduga d tidak d terdapat d pengaruh dpenggunaan dmedia 

dpembelajaran dterhadap dliterasi dteknologi dsiswa. d 
 

Untuk dmenguji dhipotesis ddi datas dmaka dperlu ddibuktikan ddengan dcara dmembandingkan 

d“r” dyang ddiperoleh dmelalui dperhitungan datau d“r” dobservasi d(ro) ddengan dbesarnya d“r” dyang 

dtercantum ddalam dtabel dnilai d“r” dproduct dmoment d(rt), dterlebih ddahulu dmencari dderajat 

dbebas d(db) datau ddegrees dof dfreedom dyang drumusnya dsebagai dberikut:  

 

Df d= dN d– dnr 

Keterangan: 

Df d= ddegrees dof dfreedom 

N d= dNumber dof dcase 

nr d= dbanyaknya dvariabel dyang ddi dkorelasikan 

Peserta ddidik dyang dmenjadi dsampel dpenelitian ddisini dadalah d37 dpeserta ddidik, ddengan 

ddemikian dN d= d37. dVariabel dyang ddicari dkorelasinya dadalah dvariabel dX ddan dvariabel dY, djadi 

dnr d= d1. dDengan dmudah ddapat ddiperoleh ddf-nya dyaitu d: ddf d= d37 d– d1 d= d36. Berkonsultasi 

d pada d tabel d nilai d “r” d product d moment, d maka d dapat d diketahui d bahwa ddf dsebesar d36, 

ddiperoleh d“r” dproduct dmoment dpada dtaraf dsignifikan d5% d= d0,271 ddan dtaraf d dsignifikan d1% d= 

d0,333. dMembandingkan dbesarnya d“ro” ddengan d“rt” dseperti dyang ddiketahui dro dyang dpeneliti 

dperoleh dadalah d0,708 dsedangkan drt dmasing-masing d0,271 ddan d0,333. Dengan ddemikian 

dternyata dbahwa dro>rt dbaik dpada dtaraf dsignifikan d5% datau d1%. dMaka dhipotesis dnihil dditolak, 

dsedangkan dhipotesis dalternatif dditerima datau ddisetujui, dartinya dada dpengaruh dpenggunaan 

dmedia dpembelajaran dterhadap dkemampuan dliterasi dteknologi. 

0,20 d– d0,40 Antara d variabel d X d dan dvariabel dY d terdapat dkorelasi dyang 

dlemah d/ dsangat drendah. 

0,40 d– d0,70 Antara dvariabel dX ddan dvariabel dY dterdapat dkorelasi dyang 

dsedang d/ dcukup. 

0,70 d– d0,90 Antara dvariabel dX ddan dvariabel dY dterdapat dkorelasi dyang 

dkuat 

/ dtinggi. 

0,90 d– d1,00 Antara d variabel d X d dan dvariabel dY d terdapat dkorelasi dyang 

dsangat dkuat d/ dsangat dtinggi. 



Jurnal Ilmiah Mandala Education (JIME)                                           e- ISSN: 2656-5862, p-ISSN: 2442-9511 

   1953 | Penggunaan Media Pembelajaran Terhadap Kemampuan Literasi Teknologi Siswa di SMKN 

71 Jakarta (Nada Zulvia) 

3.2 Pembahasan 

Penelitian dini dmembahas dtentang dpengaruh dpenggunaan dmedia dpembelajaran d(yang 

ddibatasi dpada dpenggunaan dmedia dpembelajaran dberbasis ddigital) dterhadap dkemampuan dliterasi 

dteknologi dsiswa. dBerdasarkan ddata dyang dtelah ddikumpulkan ddan ddianalisis dsecara d teliti ddan 

dcermat dkemudian d melakukan d pembahasan d lebih d lanjut dterhadap d analisis d data. d Peneliti 

dmelakukan dpembahasan dmengenai dpendapat dpeneliti dsetelah ddibandingkan dteori ddengan 

dpenerapan ddari dteori dtersebut ddalam dbentuk duraian. 

Berdasarkan dinterpretasi ddata ddi datas dmenunjukan dbahwa dpengaruh dpenggunaan dmedia 

dpembelajaran dterhadap dliterasi dteknologi dsiswa dsebesar d0,708. dHasil dtersebut ddiketahui dbahwa dpenggunaan dmedia dpembelajaran dmemiliki dpengaruh dyang dkuat datau dtinggi dterhadap dkemampuan dliterasi dsiswa dsurvei ddi dSMKN d71 dJakarta. 

Tingkat dkorelasi dsedang datau dcukup dyaitu d0,70 d- d0,90. dJadi ddapat ddisimpulkan dbahwa dpenggunaan dmedia dpembelajaran dberpengaruh dterhadap dkemampuan dliterasi dteknologi dsiswa dsebesar d70,8% dterhadap dhasil dbelajar dpeserta ddidik. 

dDengan ddemikian dterbukti dbahwa dpengaruh dpenggunaan dmedia dpembelajaran d dterhadap dkemampuan dliterasi dteknologi dsiswa ddi dSMKN d71 dJakarta dyaitu dberpengaruh. 

Berdasarkan dhasilwawancara dlapangan dbahwa d“penggunaan dmedia dpembelajaran ddapat dmembantu dkami ddalam dmengimplementasikan dkemampuan dteknologi dtidak dhanya ditu, dsaya djuga ddapat dlebih dmudah dmempraktikkan dpembelajaran 

dkejurusan dsaya” d(Syifa d11 dRPL d1) 

Dengan ditu dsiswa ddapat dlebih dkreatif ddan dtertarik ddalam dproses dpembelajaran d dPAI dkarena ddengan dpenggunaan dmedia dpembelajaran dyang dberbasis dmenggunakan dmedia ddigital dmembantu dsiswa ddalam dpenggunaan 

dteknologi ddan dmengelola dinformasi ddengan dbaik. dMedia dPembelajaran dmerupakan dalat dbantu d 

dyang ddapat dmembantu dpeserta ddidik duntuk dmemahami dbelajar, ddan dmedia dpembelajaran 

dberbasis ddigital dmerupakan dalat dbantu dbelajar dyang ddigunakan duntuk dmembenatu 

dpembelajaran ddengan dberbasis ddigital dseperti, dvidio dbelajar, dpustaka ddigital, de-book ddan 

dsebagainya. d 

Penggunaan dmedia dpembelajaran ddapat dmenjadi dmedia dalternatif ddan dtambahan dsiswa 

ddalam dproses dpemahaman dsiswa. dHal dini dmenjadikan dpeserta ddidik dmengikuti dzaman dyang 

dsemakain dmaju ddan dsiswa dterbiasa dmemahami dbagaiman d d dpenggunaaan dteknologi ddengan d 

dbaik. 

Dalam dproses dpembelajaran dseorang dguru dharus ddapat dmenggunakan dmedia 

dpembeajaran dterutama dmedia dpembelajaran ddigital d datau dpenggunaan dteknologi dyang dharus 

ddikuasai djuga doleh dguru dtersebut, ddan dketerbiasaan dsiswa dmenggunakan dteknologi ddigital 

ddidalam dkelas dmenyebabkan dkesulitannya dguru duntuk dmemantau dpenggunaan dgadget 

4. KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian yang berjudul Pengaruh Penggunaan Media Penggunan Media 

Pembelajaran Terhadap Kemampuan Literasi teknologi, secara singkat dapat peneliti simpulkan 

sebagai berikut : 

1. Terdapat pengaruh signifikan penggunaan media pembelajaran terhadap kemampuan literasi 

teknologi.  

2. Adapun besarnya pengaruh penggunaan media pembelajaran terhadap kemampuan literasi 

digital yaitu sebesar 0,708 dan kemampuan literasi Teknologi sebesar 0,501. Diketahui analisis 

dari hasil uji coba instrumen penelitian dan perhitungan melalui rumus Uji-r dengan hasil “ro” 

sebesar 0,708 maka hasil tersebut lebih besar dari pada “rt” taraf signifikan 5% =0,271 dan taraf  

signifikan 1% = 0,333 
Dengan demikian ternyata bahwa ro>rt baik pada taraf signifikan 5% atau 1%. Maka hipotesis 

nihil ditolak, sedangkan hipotesis alternatif diterima atau disetujui, artinya ada pengaruh 

penggunaan media pembelajaran terhadap kemampuan literasi teknologi. 
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