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Abstract 

Microsoft office powerpoint provides slide facilities to accommodate talking points that will be 

conveyed to students. With animation facilities, each slide can be modified very attractively. 

Likewise with the facilities: front picture, sound, and visual effects that can be used to make good 

and attractive slides so as to accommodate the learning modalities of students. This program can 

accommodate students who have audio, visual and kinesthetic types. Canva is an online design 

program that provides a variety of tools such as presentations, resumes, posters, pamphlets, 

brochures, graphics, infographics, banners, bookmarks, bulletins, and so on that are provided in 

the Canva application. The purpose of this service is a workshop on making interactive ppt using 

the Canva application. This workshop was conducted for UPTD SDN Pangeranan 1 Bangkalan 

educators. Community service activities are carried out through several stages of activities, 

including: Preparation and Briefing, Implementation, and Program Sustainability Planning. After 

the workshop, educators are able to create interactive PPT using the Canva application that is 

interesting and fun for students. 
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Abstrak 

Microsoft office powerpoint menyediakan fasilitas slide untuk menampung poin-poin pembicaraan 

yang akan disampaikan pada peserta didik. Dengan fasilitas animasi, setiap slide dapat dimodifikasi 

dengan sangat menarik. Begitu juga dengan adanya fasilitas : front picture, suara, dan visual effect 

dapat digunakan membuat slide yang bagus dan menarik sehingga mengakomodasi modalitas 

belajar peserta didik. Program ini dapat mengakomodasi peserta didik yang memiliki tipe audio, 

visual serta kinestetik. Canva adalah program desain online yang menyediakan bermacam peralatan 

seperti presentasi, resume, poster, pamflet, brosur, grafik, infografis, spanduk, penanda buku, 

bulletin, dan lain sebagainya yang disediakan dalam aplikasi canva. Tujuan dari pengabdian ini 

ialah workshop pembuatan ppt interaktif menggunakan aplikasi canva. Workshop ini dilakukan 

pada pendidik UPTD SDN Pangeranan 1 Bangkalan. Kegiatan pengabdian masyarakat dilakukan 

melalui beberapa tahapan kegiatan, diantaranya: Persiapan dan Pembekalan, Pelaksanaan, dan 

Rencana Keberlanjutan Program. Setelah terlaksananya workshop pendidik mampu membuat ppt 

interaktif menggunakan aplikasi canva yang menarik dan menyenangkan bagi peserta didik. 

 

Kata kunci: PPT interaktif; aplikasi canva 

 

PENDAHULUAN 

Microsoft office powerpoint sebuah 

program komputer untuk presentasi yang 

dikembangkan microsoft selain word dan 

excel yang sudah dikenal dalam dunia 

teknologi (Apriani, 2017). Platform power 

point merupakan aplikasi yang dirancang 

khusus untuk menampilkan program 

multimedia menarik, mudah dalam segi 

pembuatan, mudah dalam penggunaan serta 

relatif hemat biaya karena tidak 

membutuhkan bahan baku yang signifikan 

selain media penyimpanan data (Rusman, 

2018). 

Microsoft office powerpoint merupakan 

salah satu program yang dapat digunakan 

untuk melakukan presentasi, baik digunakan 

ketika rapat maupun kegiatan lain termasuk 
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digunakan sebagai media pembelajaran di 

sekolah (Apriani, 2018). Microsoft office 

powerpoint juga merupakan program aplikasi 

presentasi yang populer dan sering digunakan 

pada saat ini untuk berbagai kepentingan 

presentasi, baik pembelajaran, presentasi 

produk, seminar dan sebagainya (Rusman, 

2018). Microsoft office powerpoint 

merupakan program aplikasi presentasi 

dengan tampilan ke layar menggunakan 

bantuan LCD proyektor (Monemi, 2017). 

Microsoft office powerpoint 

menyediakan fasilitas slide untuk menampung 

poin-poin pembicaraan yang akan 

disampaikan pada peserta didik. Dengan 

fasilitas animasi, setiap slide dapat 

dimodifikasi dengan sangat menarik. Begitu 

juga dengan adanya fasilitas : front picture, 

suara, dan visual effect dapat digunakan 

membuat slide yang bagus dan menarik 

sehingga mengakomodasi modalitas belajar 

peserta didik. Program ini dapat 

mengakomodasi peserta didik yang memiliki 

tipe audio, visual serta kinestetik (Rusman, 

2018). 

Microsoft office powerpoint merupakan 

salah satu produk unggulan Microsoft 

Corporation dalam program aplikasi 

presentasi yang paling banyak digunakan saat 

ini. Hal ini dikarenakan banyak kelebihan di 

dalamnya dengan kemudahan yang 

disediakan. Pemanfaatan media presentasi ini 

dapat digunakan oleh pendidik untuk 

mempresentasikan materi pembelajaran 

ataupun tugastugas yang akan diberikan 

(Indriyanti, 2017). 

Berdasarkan pendapat para ahli dapat 

disimpulkan bahwa power point adalah 

program aplikasi presentasi yang merupakan 

salah satu program aplikasi dibawah 

Microsoft Office, yang mudah dan sering 

digunakan sebagai media pembelajaran di 

sekolah. Aplikasi power point mempunyai 

keunggulan (Apriani, 2018), diantaranya 

adalah: 

a. Praktis, dapat digunakan untuk semua 

ukuran kelas. 

b. Memberikan kemungkinan tatap muka dan 

mengamati respon dari penerima pesan. 

c. Memberikan kemungkinan pada penerima 

pesan untuk mencatat. 

d. Memiliki variasi teknik penyajian dengan 

berbagai kombinasi warna atau animasi. 

e. Dapat digunakan berulang-ulang. 

f. Dapat dihentikan pada setiap sekuens 

belajar karena kontrol sepenuhnya pada 

komunikator. 

Perkembangan teknologi informasi yang 

semakin pesat di era globalisasi pada saat ini 

tidak bisa terlepas pengaruhnya dalam dunia 

pendidikan. Tuntunan global menuntut dunia 

pendidikan untuk senantiasa menyesuaikan 

perkembangan teknologi sebagai peningkatan 

mutu pendidikan. Peningkatan kinerja 

pendidikan pada masa mendatang 

diperlukannya sistem informasi dan teknologi 

informasi yang mana tidak hanya berfungsi 

sebagai sarana pendukung, tetapi sebagai 

senjata utama untuk mendukung keberhasilan 

dunia pendidikan sehingga mampu bersaing 

dalam dunia global (Monemi, 2017). 

Salah satu dari banyaknya aplikasi yang 

telah hadir dalam dunia teknologi ialah 

Canva. Canva adalah program desain online 

yang menyediakan bermacam peralatan 

seperti presentasi, resume, poster, pamflet, 

brosur, grafik, infografis, spanduk, penanda 

buku, bulletin, dan lain sebagainya yang 

disediakan dalam aplikasi canva. Adapun 

jenis-jenis presentasi yang ada pada Canva 

seperti presentasi kreatif, pendidikan, bisnis, 

periklanan, teknologi, dan lain sebagainya. 

Adapun kelebihan dalam aplikasi canva dapat 

dilihat sebagai berikut. 

1. Memiliki beragam desain yang menarik. 

2. Mampu meningkatkan kreativitas pendidik 

dan peserta didik dalam mendesain media 

pembelajaran karena banyak fitur yang 

telah disediaakan. 

3. Menghemat waktu dalam media 

pembelajaran secara praktis. 

4. Dalam mendesain, tidak harus memakai 

laptop, tetapi dapat dilakukan melalui 

gawai (Budiman, 2017). 

 

METODE PELAKSANAAN 

Kegiatan Pengabdian akan dilaksanakan 

melalui beberapa tahapan pelaksanaan 
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kegiatan yang dapat dijelaskan sebagai 

berikut: 

a. Persiapan dan Pembekalan 

Mekanisme pelaksanaan kegiatan 

pengabdian melalui tahapan berikut: 

1) Penyiapan lokasi Pengabdian 

2) Koordinasi dengan Lembaga yang 

dituju 

3) Perekrutan mahasiswa dengan 

berkoordinasi dengan UPPM 

4) Pembekalan mahasiswa 

b. Pelaksanaan 

Langkah-langkah dalam bentuk 

program yang akan dilaksanakan adalah 

workshop pembuatan ppt interaktif 

menggunakan aplikasi canva. Metode yang 

digunakan dalam pembuatan ppt interaktif 

adalah penjelasan yang diberikan kepada 

pendidik melalui workshop di UPTD SDN 

Pangeranan 1 Bangkalan. Untuk 

memantapkan materi workshop, maka 

penyampaian disertai praktek akan dilakukan 

oleh mahasiswa bersama-sama dengan subjek 

sasaran workshop. Kegiatan ini dilaksanakan 

pada hari Sabtu tanggal 16 Juli 2022. 

c. Rencana Berkelanjutan Program 

Keberlanjutan program akan ditentukan 

oleh pola kinerja tim pelaksana kegiatan 

terkait hasil workshop yang dilaksanakan. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Kegiatan pengabdian kepada 

masyarakat ini berupa workshop dalam 

rangka pengabdian kepada masyarakat yang 

dimulai dengan persiapan alat yang akan 

digunakan selama workshop, berupa 

komputer/laptop. Selama kegiatan pengabdian 

kepada masyarakat, terdapat beberapa sesi 

kegiatan, yaitu: 

1. Diskusi terkait materi pembelajaran yang 

sesuai untuk pembuatab ppt interaktif 

2. Diskusi terkait penggunaan aplikasi canva 

3. Diskusi terkait langkah-langkah 

pembuatan ppt interaktif menggunakan 

aplikasi canva 

Selain hal-hal di atas, para peserta 

workshop, yaitu para pendidik dan kepala 

UPTD SDN Pangeranan 1 Bangkalan sangat 

antusias dalam mengikuti workshop. Hal ini 

terlihat dari jumlah kehadiran peserta 

workshop, dimana dari jumlah keseluruhan 

peserta workshop yang terdaftar menunjukkan 

persentase kehadiran 100%. Para peserta 

workshop menaruh perhatian yang cukup 

tinggi terhadap workshop ini karena 

workshop pembuatan ppt interaktif dengan 

menggunakan aplikasi canva sangat 

dibutuhkan bagi setiap pendidik. Hal ini juga 

menjadi salah satu dalam meningkatkan 

pembelajaran digitalisasi di sekolah. Para 

pendidik mencoba membuat ppt sesuai 

dengan materi yang ditentukan oleh setiap 

pendidik dengan menggunakan aplikasi canva 

sesuai dengan prosedur yang sudah 

disampaikan. 

Diskusi selama workshop berlangsung 

aktif dari semua peserta, baik terkait mata 

pelajaran dan materi yang cocok dalam 

pembuatan ppt interaktif, penggunaan aplikasi 

canva dalam pembuatan ppt interaktif, dan 

prosedur pembuatan ppt interaktif dengan 

menggunakan aplikasi canva. Hal ini 

menunjukkan bahwa rasa ingin tahu dan ingin 

berkembang para peserta sangat tinggi. 

Berdasarkan hasil evaluasi, workshop ini 

sangat bermanfaat bagi pendidik, khususnya 

dalam menunjang pembelajaran, dan perlu 

dilakukan jenis workshop seperti ini secara 

berkelanjutan agar para pendidik bisa 

beradaptasi dan mampu mengembangkan 

ilmu pengetahuan dan teknologi di era 

modern ini.  

Dari hasil pengamatan menunjukkan 

adanya perbedaan kemampuan memahami 

dari setiap peserta. Perbedaan pemahaman ini 

dapat ditinjau dari aspek kemampuan peserta 

tentang pemanfaatan teknologi dalam proses 

pembelajaran. Hasil kegiatan workshop 

menunjukkan bahwa target kegiatan 

workshop keterampilan membuat ppt 

interaktif menggunakan aplikasi canva 

mampu meningkatkan keterampilan peserta 

workshop rata-rata terkategori baik telah 

tercapai. Berdasarkan laporan kegiatan 

mandiri terpantau (praktek penerapan 

workshop) di sekolah diketahui bahwa 

keterampilan peserta setelah diberi workshop 

menjadi lebih baik. Hal ini dapat ditunjukkan 

dari hasil ppt interaktif yang telah dibuat dan 

diberikan kepada peserta didik sebagai materi 
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pembelajaran. Oleh karena itu diharapkan 

hasil workshop ini bisa diimplementasikan 

oleh peserta dalam kegiatan pembelajaran. 

 

KESIMPULAN 

Berdasarkan rekap hasil dan 

pembahasan, maka simpulan kegiatan 

workshop pembuatan ppt interaktif 

menggunakan aplikasi canva dapat 

dirumuskan sebagai berikut: 

1. Kegiatan workshop ini mampu 

memberikan solusi alternatif untuk 

pembuatan media pembelajaran yang lebih 

kreatif untuk mendukung kegiatan 

pembelajaran. 

2. Kegiatan ini mampu memfasilasi untuk 

meningkatkan pengetahuan dan 

keterampilan para pendidik UPTD SDN 

Pangeranan 1 Bangkalan. 

3. Workshop yang telah diselenggarakan 

mampu meningkatkan pengetahuan dan 

keterampilan khusus membuat ppt 

interaktif. 

SARAN 

Peserta sebaiknya mengembangkan dan 

menerapkan dalam pembelajaran keseharian 

dalam pembuatan ppt interaktif untuk 

diberikan kepada peserta didik. Kegiatan 

workshop serupa dapat dilakukan secara 

berkesinambungan secara lebih intensif 

dengan melibatkan beberapa pihak yang ahli 

dalam bidangnya maupun pihak lain secara 

kolaboratif. 
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